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[bookmark: bookmark0]Планируемые результаты изучения учебного предмета в 7 классе
Изучение информатики в основной школе дает возможность обучающимся достичь следующих результатов:
Личностные результаты освоения информатики:
· Формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики, учитывающего социальное, культурное, языковое, духовное многообразие современного мира.
· Формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.
· Приобретение опыта выполнения с использованием информационных технологий индивидуальных и коллективных проектов, таких как разработка программных средств учебного назначения, издание школьных газет, создание сайтов, виртуальных краеведческих музеев и т. д.
· Знакомство с основными правами и обязанностями гражданина информационного общества.
· Формирование представлений об основных направлениях развития информационного сектора экономики, основных видах профессиональной деятельности, связанных с информатикой и информационными технологиями.
· Формирование на основе собственного опыта информационной деятельности представлений о механизмах и законах восприятия и переработки информации человеком, техническими и социальными системами.
Метапредметные результаты освоения информатики представляют собой:
· развитие ИКТ-компетентности, т. е. приобретение опыта создания, преобразования, представления, хранения информационных объектов (текстов, рисунков, алгоритмов и т. п.) с использованием наиболее широко распространенных компьютерных инструментальных средств;
· осуществление целенаправленного поиска информации в различных информационных массивах, в том числе электронных энциклопедиях, сети Интернет и т. п., анализа и оценки свойств полученной информации с точки зрения решаемой задачи;
· целенаправленное использование информации в процессе управления, в том числе с помощью аппаратных и программных средств компьютера и цифровой бытовой техники;
· умения самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;
· умения соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией;
· умение оценивать правильность выполнения учебной задачи и собственные возможности ее решения;
· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
· умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;
Среди предметных результатов ключевую роль играют:
· понимание роли информационных процессов в современном мире;
· формирование информационной;
· формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;
· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, информационные процессы, виды информации, компьютерные данные, программы, операционная система и тд;
· формирование умений формализации и структурирования информации, выбора способа представления данных в соответствии с поставленной задачей (таблицы, схемы, графики, диаграммы) с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

Содержание учебного предмета
Тема 1 Информация и информационные процессы (8 ч.)
Информация. Информационный процесс. Субъективные характеристики информации, зависящие от личности получателя информации и обстоятельств получения информации: важность, своевременность, достоверность, актуальность и т.п.
Представление информации. Формы представления информации. Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Алфавит, мощность алфавита.
Кодирование информации. Универсальность дискретного (цифрового, в том числе двоичного) кодирования. Двоичный алфавит. Двоичный код. Разрядность двоичного кода. Связь длины (разрядности) двоичного кода и количества кодовых комбинаций.
Размер (длина) сообщения как мера количества содержащейся в нем информации. Достоинства и недостатки такого подхода. Другие подходы к измерению количества информации. Единицы измерения количества информации.
Основные виды информационных процессов: хранение, передача, обработка информации. Примеры информационных процессов в системах различной природы; их роль в современном мире. Хранение информации. Носители информации (бумажные, магнитные, оптические, флэш-память). Качественные и количественные характеристики современных носителей информации: объем информации, хранящейся на носителе; скорости записи и чтения информации. Хранилища информации. Сетевое хранение информации.
Передача информации. Источник, информационный канал, приемник информации.
Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой информации. Обработка, связанная с изменением формы, но не изменяющая содержание информации. Поиск информации.
Тема 2 Компьютер как универсальное устройство (7ч)
Общее описание компьютера. Программный принцип работы компьютера. Основные компоненты персонального компьютера (процессор, оперативная и долговременная память, устройства ввода и вывода информации), их функции. Программный принцип работы компьютера.
Устройства персонального компьютера и их основные характеристики (по состоянию на текущий период времени). Качественные и количественные характеристики современных носителей информации: объем информации, хранящейся на носителе; скорости записи и чтения информации.
Компьютерная сеть. Сервер. Клиент. Скорость передачи данных по каналу связи.
Состав и функции программного обеспечения: системное программное обеспечение, прикладное программное обеспечение, системы программирования. Антивирусные программы. Архиваторы. Правовые нормы использования программного обеспечения.
Файл. Каталог (директория). Файловая система.
Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые окна, меню). Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме: создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. Организация индивидуального информационного пространства.
Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации компьютера.
Тема 3 Обработка графической информации (4ч)
Формирование изображения на экране монитора. Компьютерное представление цвета. Глубина цвета. Компьютерная графика (растровая, векторная, фрактальная). Интерфейс графических редакторов. Форматы графических файлов.
Тема 4 Обработка текстовой информации (9ч)
Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ). Технологии создания текстовых документов. Создание, редактирование и форматирование текстовых документов на компьютере.
Стилевое форматирование. Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и графических объектов. Гипертекст. Создание ссылок: сноски, оглавления, предметные указатели. Коллективная работа над документом. Примечания. Запись и выделение изменений. Форматирование страниц документа. Ориентация, размеры страницы, величина полей. Нумерация страниц. Колонтитулы. Сохранение документа в различных текстовых форматах. Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода. Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы. Американский стандартный код для обмена информацией, примеры кодирования букв национальных алфавитов. Представление о стандарте Юникод.
Тема 5 Мультимедиа (5 ч)
Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и видео как составляющие мультимедиа. Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов. Звуки и видеоизображения. Композиция и монтаж. Возможность дискретного представления мультимедийных данных.

Календарно - тематическое планирование по информатике 7 класс
34 часа (1 час в неделю)
	№ п/п
	Изучаемая тема
	Количество
часов
	Дата проведения

	
	
	
	план
	факт

	1. 
	Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности и организация рабочего места.
	1
	
	

	Информация и информационные процессы (8 часов)

	2. 
	Информация и её свойства.
	1
	
	

	3. 
	Информационные процессы. Обработка информации.
	1
	
	

	4. 
	Информационные процессы. Хранение информации.
Пр. р. № 1 
	1
	
	

	5. 
	Всемирная паутина.
Пр. р. № 2
	1
	
	

	6. 
	Представление информации.
Пр. р. №3 
	1
	
	

	7. 
	Дискретная форма представления информации.  
	1
	
	

	8. 
	Единицы измерения информации.
	1
	
	

	9. 
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Информация и информационные процессы». 
Контрольная работа №1
	1
	
	

	Компьютер как универсальное устройство (7 часов)

	10. 
	Основные компоненты компьютера и их функции
	1
	
	

	11. 
	Персональный компьютер. 
Пр. р. №4
	1
	
	

	12. 
	Программное обеспечение компьютера. Системное программное обеспечение.
Пр. р. № 5 
	1
	
	

	13. 
	Системы программирования и прикладное программное обеспечение.
Пр. р.№ 6 
	1
	
	

	14. 
	Файлы и файловые структуры.
Пр. р. № 7
	1
	
	

	15. 
	Пользовательский интерфейс.
Пр. р. № 8  
	1
	
	

	16. 
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией». 
Контрольная работа №2
	1
	
	

	Обработка графической информации (4 часа)

	17. 
	Формирование изображения на экране компьютера.
	1
	
	

	18. 
	Компьютерная графика.
Пр. р. № 9 
	1
	
	

	19. 
	Создание графических изображений 
Пр. р. № 10 
Проект «Поздравительная открытка»
	1
	
	

	20. 
	Обобщение и систематизация основных понятий темы по теме «Обработка графической информации». 	
Контрольная работа №3
	1
	
	

	Обработка текстовой информации (9 часов)

	21. 
	Текстовые документы и технологии их создания.
Пр. р.№ 11
	1
	
	

	22. 
	Создание текстовых документов на компьютере.
Пр. р. № 12 
	1
	
	

	23. 
	Прямое форматирование.
Пр. р. № 13 
	1
	
	

	24. 
	Стилевое форматирование.
	1
	
	

	25. 
	Визуализация информации в текстовых документах.
Пр. р. № 14
	1
	
	

	26. 
	Распознавание текста и системы компьютерного перевода.
Пр. р. № 15 
	1
	
	

	27. 
	Оценка количественных параметров текстовых документов.
Пр. р. № 16 
	1
	
	

	28. 
	Оформление реферата «История развития компьютерной  техники». 
Проект «История развития вычислительной техники»
	1
	
	

	29. 
	Обобщение и систематизация основных понятий темы по теме «Обработка текстовой информации».
Контрольная работа №4
	1
	
	

	Мультимедиа (5 часов)

	30. 
	Технология мультимедиа. 
Пр. р.№ 17
	1
	
	

	31. 
	Компьютерные презентации.
Пр. р. № 18
	1
	
	

	32. 
	Создание мультимедийной презентации
Пр. р. № 19
	1
	
	

	33. 
	Обобщение и систематизация основных понятий темы по теме «Мультимедиа».
Контрольная работа №5
Проект «Устройства компьютера»
	1
	
	

	Итоговое повторение (1 часа)

	34. 
	Основные понятия курса.
	1
	
	

	
	итого
	34
	
	



Планируемые результаты изучения учебного предмета в 8 классе
Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:
· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; 
· понимание роли информационных процессов в современном мире;
· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 
· ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 
· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;
· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 
· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;
· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;
· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:
· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;
· владение информационно-логическими умениями:  определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;
· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 
· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;
· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;
· ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации).
Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают:
· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 
· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 
· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;
· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

Содержание учебного курса
1. Математические основы информатики (12 ч.) 
Системы счисления. Позиционные и непозиционные системы счисления. Примеры представления чисел в позиционных системах счисления. Основание системы счисления. Алфавит (множество цифр) системы счисления. Количество цифр, используемых в системе счисления с заданным основанием. Краткая и развернутая формы записи чисел в позиционных системах счисления. 
Двоичная система счисления. Запись целых чисел в пределах от 0 до 1024 в двоичной системе счисления. Перевод натуральных чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Сравнение двоичных чисел. Двоичная арифметика. 
Элементы математической логики. Высказывания. Простые и сложные высказывания. Логические значения высказываний. Логические выражения. Логические операции: «и» (конъюнкция, логическое умножение), «или» (дизъюнкция, логическое сложение), «не» (логическое отрицание). Правила записи логических выражений. Приоритеты логических операций. Таблицы истинности. Построение таблиц истинности для логических выражений. 
Аналитические виды деятельности: 
· выявление различий в унарных, позиционных и непозиционных системах счисления;
· выявление общего и отличий в разных позиционных системах счисления; 
· анализ логической структуры высказываний. 
Практические работы: 
1. Перевод небольших (от 0 до 1024) целых чисел из десятичной системы счисления в двоичную и обратно.
2. Сложение двух небольших двоичных чисел. 
3. Определение истинности составного логического выражения. 
4. Построение таблиц истинности для логических выражений.
2. Алгоритмы и программирование (20 ч.)
 Исполнители и алгоритмы. Управление исполнителями. Исполнители. Состояния, возможные обстановки и система команд исполнителя; команды-приказы и команды-запросы; отказ исполнителя. Необходимость формального описания исполнителя. Ручное управление исполнителем. 
Алгоритм как план управления исполнителем (исполнителями). Свойства алгоритмов. Алгоритмический язык (язык программирования) — формальный язык для записи алгоритмов. Программа — запись алгоритма на конкретном алгоритмическом языке. Компьютер — автоматическое устройство, способное управлять по заранее составленной программе исполнителями, выполняющими команды. Программное управление исполнителем. 
Словесное описание алгоритмов. Описание алгоритма с помощью блок-схем. Отличие словесного описания алгоритма, от описания на формальном алгоритмическом языке. 
Алгоритмические конструкции. Конструкция «следование». Линейный алгоритм. 
Конструкция «ветвление»: полная и неполная формы. Выполнение и невыполнение условия (истинность и ложность высказывания). Простые и составные условия. Запись составных условий. 
Конструкция «повторения»: циклы с заданным числом повторений, с условием выполнения. 
Управление. Сигнал. Обратная связь. Примеры: компьютер и управляемый им исполнитель (в том числе робот); компьютер, получающий сигналы от цифровых датчиков в ходе наблюдений и экспериментов, и управляющий реальными (в том числе движущимися) устройствами. 
Язык программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык). Идентификаторы. Константы и переменные. Типы констант и переменных: целый, вещественный, символьный, строковый, логический. 
Основные правила языка программирования: структура программы; правила представления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл). 
Разработка алгоритмов и программ на изучаемом языке программирования Составление алгоритмов и программ по управлению исполнителями. 
Примеры задач обработки данных: нахождение минимального и максимального числа из двух, трех, четырех данных чисел; нахождение всех корней заданного квадратного уравнения. 
Приемы диалоговой отладки программ (выбор точки останова, пошаговое выполнение, просмотр значений величин, отладочный вывод). 
Анализ алгоритмов. Определение возможных результатов работы алгоритма при данном множестве входных данных; определение возможных входных данных, приводящих к данному результату. 
Аналитические виды деятельности: 
· анализ предлагаемых последовательностей команд на предмет наличия у них таких свойств алгоритма как дискретность, детерминированность, понятность, результативность, массовость; 
· определение по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм; 
· анализ изменения значений величин при пошаговом выполнении алгоритма; 
· определение по выбранному методу решения задачи, какие алгоритмические конструкции могут войти в алгоритм; 
· сравнение различных алгоритмов решения одной задачи;
· анализ готовых программ; 
· определение по программе, для решения какой задачи она предназначена. 
Практические работы: 
1. Составление программ для исполнителей Робот, Черепаха, Чертежник и др. 
2. Преобразование алгоритма из одной формы записи в другую. 
3. Разработка для формального исполнителя алгоритма, приводящего к нужному результату при конкретных исходных данных. 
4. Программирование линейных алгоритмов, предполагающих вычисление арифметических и логических Авторская программа 45 выражений на изучаемом языке программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык) 
5. Разработка программ, содержащих оператор/операторы ветвления, на изучаемом языке программирования из приведенного выше перечня. 
6. Разработка программ, содержащих оператор (операторы) цикла, на изучаемом языке программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык) 
7. «Ручное» исполнение готовых алгоритмов при конкретных исходных данных.
3. Итоговое повторение (1ч)

Календарно - тематическое планирование по информатике 8 класс
34 часа (1 час в неделю)
	№ п/п
	Изучаемая тема
	Количество
часов
	Дата проведения

	
	
	
	план
	факт

	1
	Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности и организация рабочего места. Информационная безопасность
	1
	
	

	Тема «Математические основы информатики» (12 часов)

	1. 
	Общие сведения о системах счисления
	1
	
	

	2. 
	Двоичная система счисления. Двоичная
арифметика
	1
	
	

	3. 
	Восьмеричная и шестнадцатеричная системы
счисления. Компьютерные системы счисления
	1
	
	

	4. 
	Правило перевода целых десятичных чисел
в систему счисления с основанием q
	1
	
	

	5. 
	Представление целых и вещественных чисел
	1
	
	

	6. 
	Множества и операции сними
	1
	
	

	7. 
	Высказывание. Логические операции
	1
	
	

	8. 
	Построение таблиц истинности для логических
Выражений
	
	
	

	9. 
	Свойства логических операций
	1
	
	

	10. 
	Решение логических задач
	1
	
	

	11. 
	Логические элементы
	1
	
	

	12. 
	Обобщение и систематизация основных понятий
темы «Математические основы информатики».
	1
	
	

	13. 
	Общие сведения о системах счисления
	1
	
	

	Тема «Алгоритмы и элементы программирования. Основы алгоритмизации» (11 часов)

	14. 
	Алгоритмы и исполнители
	1
	
	

	15. 
	Способы записи алгоритмов
	1
	
	

	16. 
	Объекты алгоритмов
	1
	
	

	17. 
	Алгоритмическая конструкция «следование»
	1
	
	

	18. 
	Алгоритмическая конструкция «ветвление»
Полная форма ветвления
	1
	
	

	19. 
	Неполная форма ветвления
	1
	
	

	20. 
	Алгоритмическая конструкция «повторение».
Цикл с заданным условием продолжения работы
	1
	
	

	21. 
	Цикл с заданным условием окончания работы
	1
	
	

	22. 
	Цикл с заданным числом повторений
	1
	
	

	23. 
	Алгоритмы управления
	1
	
	

	24. 
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Основы алгоритмизации». Проверочная работа.
	1
	
	

	Тема «Алгоритмы и элементы программирования. Начала программирования» (9 часов)

	25. 
	Общие сведения о языке программирования
Паскаль
	1
	
	

	26. 
	Организация ввода и вывода данных
	1
	
	

	27. 
	Программирование линейных алгоритмов
	1
	
	

	28. 
	Программирование разветвляющихся
алгоритмов. Условный оператор
	1
	
	

	29. 
	Составной оператор. Многообразие способов
записи ветвлений
	1
	
	

	30. 
	Программирование циклов с заданным условием
продолжения работы, окончания работы.
	1
	
	

	31. 
	Программирование циклов с заданным числом
повторений
	1
	
	

	32. 
	Различные варианты программирования циклического алгоритма
	1
	
	

	33. 
	Обобщение и систематизация основных понятий
темы «Начала программирования».
	1
	
	

	Итоговое повторение (1 час)

	34. 
	Основные понятия курса.
	1
	
	

	
	итого
	34
	
	



Планируемые результаты изучения учебного предмета в 9 классе
Изучение информатики в основной школе дает возможность обучающимся достичь следующих результатов:
Личностные результаты освоения информатики:
· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики, учитывающего социальное, культурное, языковое, духовное многообразие современного мира;
· формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности;
· приобретение опыта выполнения с использованием информационных технологий индивидуальных и коллективных проектов, таких как разработка программных средств учебного назначения, издание школьных газет, создание сайтов, виртуальных краеведческих музеев и т. д.;
· знакомство с основными правами и обязанностями гражданина информационного общества;
· формирование представлений об основных направлениях развития информационного сектора экономики, основных видах профессиональной деятельности, связанных с информатикой и информационными технологиями;
· формирование на основе собственного опыта информационной деятельности представлений о механизмах и законах восприятия и переработки информации человеком, техническими и социальными системами.
Метапредметные результаты освоения информатики представляют собой:
· развитие ИКТ-компетентности, т. е. приобретение опыта создания, преобразования, представления, хранения информационных объектов (текстов, рисунков, алгоритмов и т. п.) с использованием наиболее широко распространенных компьютерных инструментальных средств;
· осуществление целенаправленного поиска информации в различных информационных массивах, в том числе электронных энциклопедиях, сети Интернет и т. п., анализа и оценки свойств полученной информации с точки зрения решаемой задачи;
· целенаправленное использование информации в процессе управления, в том числе с помощью аппаратных и программных средств компьютера и цифровой бытовой техники;
· умения самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;
· умения соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией;
· умение оценивать правильность выполнения учебной задачи и собственные возможности ее решения;
· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
· умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;
· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач. Важнейшее место в курсе занимает тема «Моделирование и формализация», в которой исследуются модели из различных предметных областей: математики, физики, химии и собственно информатики. Эта тема способствует информатизации учебного процесса в целом, придает курсу «Информатика» межпредметный характер.
Среди предметных результатов ключевую роль играют:
· понимание роли информационных процессов в современном мире;
· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;
· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель, и их свойствах;
· развитие алгоритмического и системного мышления, необходимых для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, ветвлением и циклической;
· формирование умений формализации и структурирования информации, выбора способа представления данных в соответствии с поставленной задачей (таблицы, схемы, графики, диаграммы) с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

Содержание учебного предмета в 9 классе
1. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования (16ч)
Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители. Блок-схемы алгоритмов. Выполнение алгоритмов компьютером. Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке. Линейный алгоритм. Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор». Алгоритмическая структура «цикл». Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения. Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования. Основы объектно-ориентированного визуального программирования. Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования VisualBasic 2008.
2. Моделирование и формализация (8ч)
Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование, формализация, визуализация. Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели. Формализация и визуализация моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Построение и исследование физических моделей. Приближенное решение уравнений. Экспертные системы распознавания химических веществ. Информационные модели управления объектами.
3. Логика и логические основы компьютера (6ч)
Алгебра логики. Логические операции: конъюнкция, дизъюнкция, импликация, эквивалентность, отрицание. Таблицы истинности. Базовые логические элементы. Сумматор двоичных чисел.
4. Информационное общество и информационная безопасность (4ч)
Информационное общество. Информационная культура. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.

Календарно - тематическое планирование по информатике 9 класс
34 часа (1 час в неделю)
	№ п/п
	Изучаемая тема
	Количество
часов
	Дата проведения

	
	
	
	план
	факт

	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного 
программирования(16 ч)

	1. 
	Алгоритм и его формальное исполнение.
	1
	
	

	2. 
	Выполнение алгоритмов компьютером. Основные парадигмы программирования.
	1
	
	

	3. 
	Основные алгоритмические структуры.
	1
	
	

	4. 
	Знакомство с системами объектно-ориентированного и процедурного программирования. Пр. р. № 1.1
	1
	
	

	5. 
	Переменные: имя, тип, значение. Пр. р. № 1.2
	1
	
	

	6. 
	Арифметические, строковые и логические выражения. Пр. р. № 1.3
	1
	
	

	7. 
	Функции в языках объектно-ориентированного и процедурного программирования.
	1
	
	

	8. 
	Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic.
	1
	
	

	9. 
	Проекты «Даты и время» и «Сравнение кодов символов». Пр. р. № 1.5 и Пр. р. № 1.6
	1
	
	

	10. 
	Проект «Отметка». Пр. р. № 1.7
	1
	
	

	11. 
	Проект «Коды символов». Пр. р. № 1.8
	1
	
	

	12. 
	Проект «Слово-перевертыш». Пр. р. № 1.9
	1
	
	

	13. 
	Графические возможности объектно-ориентированного программирования.
	1
	
	

	14. 
	Проект «Графический редактор». Пр. р. № 1.10
	1
	
	

	15. 
	Проект «Системы координат». Пр. р. № 1.11
	1
	
	

	16. 
	Проект «Анимация». Пр. р. № 1.12
	1
	
	

	Моделирование и формализация (8ч)

	17. 
	Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование, формализация,
визуализация.
	1
	
	

	18. 
	Материальные и информационные модели. Формализация и визуализация информационных моделей.
	1
	
	

	19. 
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Построение
и исследование моделей из курса физики.
	1
	
	

	20. 
	Проект «Бросание мячика в площадку». Пр. р. № 2.1
	1
	
	

	21. 
	Приближенное решение уравнений. Проект «Графическое решение уравнения» Пр. р. № 2.2
	1
	
	

	22. 
	Компьютерное конструирование с использованием системы компьютерного
черчения. Пр. р. № 2.3
	1
	
	

	23. 
	Экспертные системы распознавания химических веществ. Пр. р. № 2.4
	1
	
	

	24. 
	Информационные модели управления объектами. Пр. р. № 2.5
	1
	
	

	Логика и логические основы компьютера (6 ч)

	25. 
	Алгебра логики. Логические переменные и логические высказывания.
	1
	
	

	26. 
	Логические функции. Законы логики.
	1
	
	

	27. 
	Упрощение логических функций.
	1
	
	

	28. 
	Таблицы истинности. Пр. р. № 3.1
	1
	
	

	29. 
	Построение таблиц истинности.
	1
	
	

	30. 
	Логические основы устройства компьютера. Пр. р. № 3.2
	1
	
	

	Информационное общество и информационная безопасность (4ч)

	31. 
	Информационное общество. Информационная культура
	1
	
	

	32. 
	Правовая охрана программ и данных. Защита информации.
	1
	
	

	33. 
	Итоговое тестирование.
	1
	
	

	34. 
	Резерв учебного времени.
	1
	
	

	
	итого
	34
	
	



Планируемые результаты изучения информатики в 10-11 классе
Личностные результаты:
· научится ориентации на реализацию позитивных жизненных перспектив, инициативности, креативности, готовности и способности к личностному самоопределению;
· научится принятию и реализации ценностей здорового и безопасного образа жизни, бережному, ответственному и компетентному отношению к собственному физическому и психологическому здоровью;
· научится нравственному сознанию и поведению на основе усвоения общечеловеческих ценностей, толерантного сознания и поведения в поликультурном мире, готовности и способности вести диалог с другими людьми, достигать в нем взаимопонимания, находить общие цели и сотрудничать для их достижения;
· научится развитию компетенций сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, взрослыми в образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности.
· научится готовности и способности к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательному отношению к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и общественной деятельности;
· научится уважению ко всем формам собственности, готовности к защите своей собственности,
Метапредметные результаты:
· научится самостоятельно определять цели, задавать параметры и критерии, по которым можно определить, что цель достигнута;
· научится оценивать возможные последствия достижения поставленной цели в деятельности, собственной жизни и жизни окружающих людей, основываясь на соображениях этики и морали;
· ставить и формулировать собственные задачи в образовательной деятельности и жизненных ситуациях;
· оценивать ресурсы, в том числе время и другие нематериальные ресурсы, необходимые для достижения поставленной цели;
· выбирать путь достижения цели, планировать решение поставленных задач, оптимизируя материальные и нематериальные затраты;
· организовывать эффективный поиск ресурсов, необходимых для достижения поставленной цели;
· научится сопоставлять полученный результат деятельности с поставленной заранее целью.
Предметные результаты:
· научиться использовать знания о месте информатики в современной научной картине мира;
· научиться строить неравномерные коды, допускающие однозначное декодирование сообщений, используя условие Фано.
· научиться использовать знания о кодах, которые позволяют обнаруживать ошибки при передаче данных, а также о помехоустойчивых кодах.
· научиться аргументировать выбор программного обеспечения и технических средств ИКТ для решения профессиональных и учебных задач, используя знания о принципах построения персонального компьютера и классификации его программного обеспечения;
· научиться применять антивирусные программы для обеспечения стабильной работы технических средств ИКТ;
· использовать готовые прикладные компьютерные программы в соответствии с типом решаемых задач и по выбранной специализации;
· соблюдать санитарно-гигиенические требования при работе за персональным компьютером в соответствии с нормами действующих СанПиН.
· классифицировать программное обеспечение в соответствии с кругом выполняемых задач;
· понимать основные принципы устройства современного компьютера и мобильных электронных устройств;
· использовать правила безопасной и экономичной работы с компьютерами и мобильными устройствами;
· понимать принцип управления робототехническим устройством;
· научиться осознанно подходить к выбору ИКТ-средств для своих учебных и иных целей;
· диагностировать состояние персонального компьютера или мобильных устройств на предмет их заражения компьютерным вирусом;
· использовать сведения об истории и тенденциях развития компьютерных технологий; познакомиться с принципами работы распределенных вычислительных систем и параллельной обработкой данных;
· научиться узнать о том, какие задачи решаются с помощью суперкомпьютеров; узнать, какие существуют физические ограничения для характеристик компьютера.
· научиться переводить заданное натуральное число из двоичной записи в восьмеричную и шестнадцатеричную, и обратно; сравнивать числа, записанные в двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системах счисления;
· научиться определять информационный объём графических и звуковых данных при заданных условиях дискретизации
· научиться складывать и вычитать числа, записанные в двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системах счисления;
· научиться использовать знания о дискретизации данных в научных исследованиях и технике.
· научиться строить логической выражение по заданной таблице истинности;
· решать несложные логические уравнения.
· – выполнять эквивалентные преобразования логических выражений, используя законы алгебры логики, в том числе и при составлении поисковых запросов.
· научиться создавать структурированные текстовые документы и демонстрационные материалы с использованием возможностей современных программных средств.
· научиться использовать электронные таблицы для выполнения учебных заданий из различных предметных областей;
· представлять результаты математического моделирования в наглядном виде, готовить полученные данные для публикации.
· научиться планировать и выполнять небольшие исследовательские проекты с помощью компьютеров; использовать средства ИКТ для статистической обработки результатов экспериментов;
· научиться разрабатывать и использовать компьютерно-математические модели; оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов; интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов; анализировать готовые модели на предмет соответствия реальному объекту или процессу.
· научиться определять результат выполнения алгоритма при заданных исходных данных;
· научиться узнавать изученные алгоритмы обработки чисел и числовых последовательностей; создавать на их основе несложные программы анализа данных;
· читать и понимать несложные программы, написанные на выбранном для изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня;
· выполнять пошагово (с использованием компьютера или вручную) несложные алгоритмы управления исполнителями и анализа числовых и текстовых данных;
· создавать на алгоритмическом языке программы для решения типовых задач базового уровня из различных предметных областей с использованием основных алгоритмических конструкций;
· понимать и использовать основные понятия, связанные со сложностью вычислений (время работы, размер используемой памяти).
· научиться использовать знания о постановках задач поиска и сортировки, их роли при решении задач анализа данных;
· получать представление о существовании различных алгоритмов для решения одной задачи, сравнивать эти алгоритмы с точки зрения времени их работы и используемой памяти;
· применять навыки и опыт разработки программ в выбранной среде программирования, включая тестирование и отладку программ;
· использовать основные управляющие конструкции последовательного программирования и библиотеки прикладных программ;
· научиться выполнять созданные программы.
· находить оптимальный путь во взвешенном графе;
· использовать компьютерно-математические модели для анализа соответствующих объектов и процессов, в том числе оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов, а также интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования
· реальных процессов;
· использовать табличные (реляционные) базы данных, в частности, составлять запросы в базах данных (в том числе, вычисляемые запросы), выполнять сортировку и поиск записей в БД;
· описывать базы данных и средства доступа к ним; наполнять разработанную базу данных.
· использовать знания о графах, деревьях и списках при описании реальных объектов и процессов;
· применять базы данных и справочные системы при решении задач, возникающих в ходе учебной деятельности и вне её;
· научиться создавать учебные многотабличные базы данных.
· научиться использовать компьютерные энциклопедии, словари, информационные системы в Интернете; вести поиск в информационных системах;
· использовать сетевые хранилища данных и облачные сервисы;
· научиться использовать в повседневной практической деятельности (в том числе — размещать данные) информационные ресурсы интернет-сервисов и виртуальных пространств коллективного взаимодействия, соблюдая авторские права и руководствуясь правилами сетевого этикета.
· научиться использовать компьютерные сети и определять их роли в современном мире; узнать базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей, нормы информационной этики и права;
· научиться анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете;
· научиться понимать общие принципы разработки и функционирования интернет - приложений;
· научиться создавать веб-страницы, содержащие списки, рисунки, гиперссылки, таблицы, формы; организовывать личное информационное пространство;
· научиться критически оценивать информацию, полученную из сети Интернет.
· научиться использовать принципы обеспечения информационной безопасности, способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ.




Содержание учебного предмета в 10 классе
Раздел I. Информация и информационные процессы 
Основные подходы к определению понятия «информация». Виды и свойства информации. Информационная культура и информационная грамотность. Приемы работы с текстовой информацией. Содержательный подход к измерению информации. Алфавитный подход к определению количества информации. Единицы измерения информации. Информационные связи в системах различной природы. 
Обработка информации. Кодирование информации. Поиск информации. Передача информации. Хранение информации.
Раздел II. Компьютер и его программное обеспечение 
Этапы информационных преобразований в обществе. История развития устройств для вычислений. Эволюция поколений ЭВМ. Принципы Неймана-Лебедева.  Архитектура компьютера. Перспективные направления развития компьютера.
Структура программного обеспечения. Системное программное обеспечение. Системы программирования. Прикладное программное обеспечение. Файлы и каталоги. Функции файловой системы. Файловые структуры.
Раздел III. Представление информации в компьютере 
Представление чисел в позиционных системах счисления. Перевод чисел из одной позиционной системы счисления в другую. «Быстрый» перевод чисел в компьютерных системах счисления.  Арифметические операции в позиционных системах счисления.
Представление чисел в компьютере. Кодирование текстовой информации. Кодирование графической информации. Кодирование звуковой информации.
Раздел IV. Элементы теории множеств и алгебры логики 
Некоторые сведения из теории множеств. Алгебра логики. Таблицы истинности. Основные законы алгебры логики. Преобразование логических выражений. Элементы схемотехники.  Логические схемы. Логические задачи и способы их решения
Раздел V. Современные технологии создания и обработки информации 
Текстовые документы. Объекты компьютерной графики. Компьютерные презентации. Выполнение мини-проекта по теме.
Раздел VI. Повторение 
Основные идеи и понятия курса. Итоговое тестирование.


Календарно - тематическое планирование по информатике 10 класс
34 часа (1 час в неделю)
	№ п/п
	Изучаемая тема
	Количество
часов
	Дата проведения

	
	
	
	план
	факт

	Информация и информационные процессы (6 ч)

	1. 
	Инструктаж по мерам безопасности в кабинете информатики. Инструктаж по мерам пожарной безопасности.
Информация. Ее свойства и виды. Информационная культура и информационная грамотность. Этапы работы с информацией. Некоторые приемы работы с тестовой информацией.
	1
	
	

	2. 
	Подходы к измерению информации. Содержательный подход к измерению информации. Единицы измерения информации.
	1
	
	

	3. 
	Информационные связи в системах различной природы системы. Информационные связи в системах. Системы управления. 
	1
	
	

	4. 
	Обработка информации. Задачи обработки информации. Кодирование информации. Поиск информации. 
	1
	
	

	5. 
	Передача и хранение информации. Передача информации. Хранение информации. 
	1
	
	

	6. 
	Обобщение и систематизация изученного материала
	1
	
	

	Компьютер и его программное обеспечение (5 ч.)

	7. 
	История развития вычислительной техники. Этапы информационных преобразований в обществе. История развития устройств для вычислений. Поколения ЭВМ.
	1
	
	

	8. 
	Основополагающие принципы устройства ЭВМ. Принципы Неймана-Лебедева. Архитектура персонального компьютера. Перспективные направления развития компьютеров. 
	1
	
	

	9. 
	Программное обеспечение компьютера. Структура программного обеспечения. Системное программное обеспечение. Системы программирования. 
	1
	
	

	10. 
	Файловая система компьютера. Файлы и каталоги. Функции файловой системы. Файловые структуры. 
	1
	
	

	11. 
	Обобщение и систематизация изученного материала
	1
	
	

	Представление информации в компьютере (9ч)

	12. 
	Представление чисел в позиционных системах счисления. Общие сведения о системах счисления. Позиционные системы счисления. Перевод чисел из q-ичной в десятичную систему счисления.
	1
	
	

	13. 
	Перевод чисел десятичного числа в систему счисления с основанием q. Перевод целого десятичного числа в двоичную систему счисления. Перевод целого числа из системы с основание p в систему счисления с основанием q.
	1
	
	

	14. 
	Перевод чисел десятичного числа в систему счисления с основанием q. Перевод целого числа из системы с основание p в систему счисления с основанием q.Быстрый перевод чисел в компьютерных системах счисления.
	1
	
	

	15. 
	Арифметические операции в позиционных системах счисления. Сложение чисел в системе счисления с основанием q. Вычитание чисел в системе счисления с основаниемq. Умножение  чисел в системе счисления с основаниемq. Деление чисел в системе счисления с основаниемq. Двоичная арифметика. 
	1
	
	

	16. 
	Представление чисел в компьютере. Представление целых чисел. Представление вещественных чисел. 
	1
	
	

	17. 
	Кодировка ASCII и ее расширения. Стандарт Unicode.Информационный объем текстового сообщения. 
	1
	
	

	18. 
	Кодирование графической информации. Общие подходы к кодированию графической информации. Кодирование цвета. Цветовая модель RGB. Цветовая модель HSB. Цветовая модель CMYK. 
	1
	
	

	19. 
	Кодирование звуковой информации. Звук и его характеристики. Понятие звукозаписи. Оцифровка звука. 
	1
	
	

	20. 
	Обобщение и систематизация изученного материала
	1
	
	

	Элементы теории множеств и алгебры логики (10 ч)

	21. 
	Некоторые сведения из теории множеств. Понятие множества. Операции над множествами. Мощность множества. 
	1
	
	

	22. 
	Алгебра логики. Логические высказывания и переменные. Логические операции. Логические выражения. 
	1
	
	

	23. 
	Алгебра логики. Логические операции. Логические выражения. Предикаты и их множества истинности. 
	1
	
	

	24. 
	Таблицы истинности. Построение таблиц истинности. Анализ таблиц истинности. 
	1
	
	

	25. 
	Таблицы истинности. Построение таблиц истинности. Анализ таблиц истинности. Решение логических задач.
	1
	
	

	26. 
	Преобразование логических выражений. Основные законы алгебры логики.
	1
	
	

	27. 
	Преобразование логических выражений. Логические функции. Составление логического выражения по таблице истинности и его упрощение. 
	1
	
	

	28. 
	Элементы схемотехники. Логические схемы. Логические элементы. Сумматор. Триггер. Логические задачи и способы их решения. Решение логических задач методом упрощения логических выражений.
	1
	
	

	29. 
	Логические задачи и способы их решения. Метод рассуждений. Задачи о рыцарях и лжецах. Задачи на сопоставление. Табличный метод.  Решение логических задач методом упрощения логических выражений.
	1
	
	

	30. 
	Обобщение и систематизация изученного материала


	1
	
	

	Современные технологии создания и обработки информационных объектов(3ч)

	31. 
	Текстовые документы. Виды текстовых документов. Виды программного обеспечения для обработки текстовой информации. Создание текстовых документов на компьютере. Средства автоматизации процесса создания документов. Совместная работа над документами. Оформление реферата. 
	1
	
	

	32. 
	Объекты компьютерной графики. Компьютерная графика и ее виды. Форматы графических файлов. Понятие разрешения. Цифровые фотографии. 
	1
	
	

	33. 
	Компьютерные презентации. Виды компьютерных презентаций. Создание презентации. 
	1
	
	

	34. 
	Итоговое тестирование.
	1
	
	

	
	итого
	34
	
	



Содержание учебного предмета в 11 классе
Раздел I. Обработка информации в электронных таблицах  
Табличный процессор. Основные сведения. Редактирование и форматирование в табличном процессоре. Встроенные функции и их использование. Логические функции. Инструменты анализа данных
Раздел II. Алгоритмы и элементы программирования 
Основные сведения об алгоритмах. Алгоритмические структуры.  Запись алгоритмов на языке программирования Паскаль. Анализ программ с помощью трассировочных таблиц.  Функциональный подход к анализу программ. Структурированные типы данных. Массивы. Структурное программирование. Рекурсивные алгоритмы. 
Раздел III. Информационное моделирование 
Модели  и моделирование. Моделирование на графах. Знакомство с теорией игр. База данных как модель предметной области. Реляционные базы данных. Системы управления базами данных. Проектирование и разработка базы данных.
Раздел IV. Сетевые информационные технологии 
Основы построения компьютерных сетей. Как устроен Интернет. Службы Интернета. Интернет как глобальная информационная система. 
Раздел V. Основы социальной информатики 
Информационное общество. Информационное право. Информационная безопасность.
Раздел VI. Повторение 
Основные идеи и понятия курса. Итоговая контрольная работа
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34 часа (1 час в неделю)
	№ п/п
	Изучаемая тема
	Количество
часов
	Дата проведения

	
	
	
	план
	факт

	
	
	
	
	

	Обработка информации в электронных таблицах (5 часов) 

	1. 
	Табличный процессор.  Редактирование и форматирование в табличном процессоре
	1
	
	

	2. 
	Встроенные функции и их использование
	1
	
	

	3. 
	Логические функции
	1
	
	

	4. 
	Инструменты анализа данных
	1
	
	

	5. 
	Обобщение и систематизация изученного материала по теме «Обработка информации в электронных таблицах»
	1
	
	

	Алгоритмы и элементы программирования (9 часов) 

	6. 
	Основные алгоритмические структуры
	1
	
	

	7. 
	Запись алгоритмов на языке программирования Паскаль
	1
	
	

	8. 
	Анализ программ с помощью трассировочных таблиц
	1
	
	

	9. 
	Функциональный подход к анализу программ
	1
	
	

	10. 
	Структурированные типы данных. Массивы
	1
	
	

	11. 
	Структурированные типы данных. Массивы
	1
	
	

	12. 
	Структурное программирование
	1
	
	

	13. 
	Рекурсивные алгоритмы
	1
	
	

	14. 
	Обобщение и систематизация изученного материала по теме «Алгоритмы и элементы программирования»
	1
	
	

	Информационное моделирование  (10 часов)

	15. 
	Модели и моделирование
	1
	
	

	16. 
	Моделирование на графах
	1
	
	

	17. 
	Моделирование на графах
	1
	
	

	18. 
	Знакомство с теорией игр
	1
	
	

	19. 
	Знакомство с теорией игр
	1
	
	

	20. 
	База данных как модель предметной области
	1
	
	

	21. 
	Реляционные базы данных и СУБД
	1
	
	

	22. 
	Проектирование и разработка базы данных
	1
	
	

	23. 
	Проектирование и разработка базы данных
	1
	
	

	24. 
	Обобщение и систематизация изученного материала по теме «Информационное моделирование»
	1
	
	

	Сетевые информационные технологии (5 часов)

	25. 
	Основы построения компьютерных сетей
	1
	
	

	26. 
	Как устроен Интернет
	1
	
	

	27. 
	Службы Интернета
	1
	
	

	28. 
	Интернет как глобальная информационная система
	1
	
	

	29. 
	Обобщение и систематизация изученного материала по теме «Сетевые информационные
технологии»»
	1
	
	

	Основы социальной информатики (3 часа)

	30. 
	Информационное общество
	1
	
	

	31. 
	Информационное право
	1
	
	

	32. 
	Информационная безопасность
	1
	
	

	[bookmark: _GoBack]Итоговое повторение (2 часа)

	33. 
	Повторение  основных понятий  курса информатики.
	1
	
	

	34. 
	Итоговое тестирование.
	1
	
	

	
	итого
	34
	
	



8

